10 Minutes of Code
T1-84 Plus CE-T

# python

KAPITEL 1: OVNING 2

LARARKOMMENTARER

Kapitel 1: Starta programmering i Python

| denna andra 6vning i kapitel 1 sa ska du upptacka hur man anvander
olika typer av data i Python

Kanna till vilken typ av kvantitet som anvands

Né&r du anvander ett Pythonsprak-skript kan det vara nédvandigt att
kdnna till vilken typ av variabel som anvands, eller att dndra dessa vari-
abler for senare anvandning. Om kvantiteten som returneras av ett
Python-skript till exempel returnerar en magnitud som motsvarar ett
matt ifran naturvetenskaperna, ar det oftast inte lampligt att behalla
ett resultat med 6 decimaler.

Du ska skapa ett skript i Python-appen for att skilja mellan de typer av
kvantiteter som anvands.

e En kedja av tecken
o Ettreellt tal

e Ettirrationellt tal, till exempel \/E
Du visar namnet liksom typen under instruktionen Type.

e Importerna modulen Math (Tryck Fns och valj darefter 1:Modul. Tryck
sedan 1:math... och till sist from math import *)

e Alla kommandon kan nas genom att trycka pa f1-tangenten (Fns...) och
sedan valja undermenyerna 1/O och Type.

o Typkommandot som later dig kdnna till variabelns typ skrivs for hand.

Till hger har har vi en teckenstrang. Citattecknen (dubbla och enkla) kan

man nd genom att trycka resp. (2nd].

Tips: Med piltangenten [«] kan du kopiera en rad nir man arbetar i Shell-
fonstret (konsolen).

e Operatorn int() extraherar dar sa ar mojligt, hela kedjan av tecken och
returnerar heltalsdelen av ett tal.

e QOperatorn str() omvandlar ett tal till en teckenstrang.

e QOperatorn float extraherar om sa ar mojligt flyttalet (tal med
decimaltecken) fran en teckenstrang.
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Ovning 2: Berikningar i Python

Syfte:

e Kanna till olika typer av data i
Pythonspraket

e Forma formatet hos digitala data

@ PYTHON SHELL Dn

»>> from math import ¥
»a>» a=%

»»> type(a)
<eclass 'int'>
»»> b=sqrt(2)
»»> typel(b)
<class 'float'>
x> e=-3.12

»»> typel(c)
<class 'float'>
> |

| Fhs. |a A # ] Tools |Editor|[Files |

@ PYTHON SHELL o n

»o> d="tal"
x> type(d)
<class 'str'>»
22> |

[ Fns. [a A #|Tools |[Editor|Files |

@ PYTHON SHELL Dn

»xx int(7/2)
3

>5> float("7.54")
7.54

53> int(48.67)

43

x> ostr(l2)
I12I

22> int("12")
iz

353 |
[ Fns. |a A #]Tools |[Editer|Files |




Ett annat tips:

Man kan skriva variabler som man vill anvianda pa samma rad

For att 0ka vardet av en variabel med ett (S PYTHON SHELL n
. o e o It (m]
rakneverk sa finns det tva mojligheter. 53> rakneverk=0
P . = . »>> rakneverk=rakneverk+l
Skriv till exempel enligt skarmarna till 555 rakneverk
hoger och be sedan om att variabeln ska i» |
visas.
[ Fns.. |a A #]|Tools [Editor|Files|
Lararkommentar:

# python
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@ PYTHON SHELL Dn

»»» a,b,e=5,12,25
a>> a+b

17

20> ¢©

25

o> |

[ Fns.. [a A #|Tools [Editor|[Files |

@ PYTHON SHELL 5 n

»»» a,b,e=5,12,25
222 a

S
>>>» rakneverk=0
»>» rakneverk+=1
»>»> rakneverk

1
33 |

[ Fns.. |[a A #]|Tools|Editor|Files|

@ PYTHON SHELL gn

Tank pa att man kan anvanda det alfanumeriska tangentbordet och -
skriva gemener genom att trycka pa [2nd] (alpha]. Trycker du sedan pa  JE SR S
en gang till kan du skriva versaler. a 2 : g e ; g 2 Iy 5 t n
Anvand "klistra in"-funktionen fran f3-menyn (Tools). Har kan man 353 428680606805 0
klistra in text som man kopierat i editorn. 0 1l 2 o ; gé

" . . . and or not True False
Nar du skriver in text sa kan du trycka pa tangenten om du skrivit €< »» & |~ 0~
in tecken som du vill ta bort. [Esc | BoA | [Select| Paste

Se till att rdknaren har svenska som lokaliseringssprak. Da far man med
3, d och 6 i teckenpaletten. Se skarmbilden till hoger. For att stalla in
sprak trycker man pa och vélj sedan sprak langst ner i listan for
olika installningar.

Man kan lagga in kommentarer i sina skript genom att lagga till tecknet
# innan kommentaren. Placeringen forst pa raden indikerar att det som
star efter tecknet# inte tolkas.

Man nar # genom att trycka pa f2-knappen (a A #).
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