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Kapitel 1: Starta programmering i Python Ovning 3: Funktionerna i Python

| den tredje lektionen i enhet 1 ska du anvanda programeditorn
(skriptet) for att skapa funktioner och sedan kéra dem, och obser-
vera resultaten i konsolen (Shell-fonstret)

Begreppet funktion i Python.
Implementera féljande algoritm:

Xx<3
y&2*x + 3

| en konsol gors detta enkelt. Se skarmbilden till hoger. Men om du
vill upprepa den har typen av berakning for ett annat x-varde maste
du skriva om hela sekvensen. For ett mindre trivialt exempel blir
detta bade tidskrdavande och valdigt trakigt. Sa vi leds nu att skapa en
funktion som gor det mojligt for oss att enkelt kopiera processandet
av algoritmen.

Algoritmiskt kan en funktion betraktas som en sekvens av instruktioner
som utfor en viss uppgift med hjalp av ett eller flera argument.

Den har funktionen far ett namn.

e Programmeringen av en funktion bérjar alltid med def f6ljt av
namnet pa funktionen och sedan foljt av argumenten for
funktionen. Raden slutar med symbolen:

o Kolontecknet : markerar borjan pa det funktionsdefinierande
blocket med instruktioner. Alla dessa instruktioner har indrag,
dvs. i borjan av varje rad laggs samma antal blanksteg till.

Funktionen returnerar bara ett resultat via kommandot return. Resul-

tatet kan besta av en lista med resultat, en strang med tecken...osv.

Indrag som erhallits med tabbtangenten eller med blanksteg ar av
storsta vikt: allt som ar indraget efter def() kommer att utforas som
ett block. Storleken pa indragen bor inte variera inom ett block.

Lararkommentar: En funktion goér det maojligt att dela upp problem i
subproblem och pa sa satt undvika upprepning av instruktioner. Nar den
ar definierad kan den "anropas" sa manga ganger som det behovs. En
funktion behdver inte ha ndgot argument. Den kan ocksa anropas fran
ett annat program. Man behdover bara infoga den i en instruktion genom
att mata in namnet pa funktionen och vardena pa argumenten.
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Syfte:

Upptack begreppet funktion i
Python
Skapa en funktion

@ FYTHON SHELL Dn

Ban w=3
Ba> 2¥n+3
9

33> |

[ Fns.. |a A #]|Tools |[Editor|[Files |

def funktionsnamn(argumentlista):
..block med instruktioner

..return (resultat)
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Genomfdrande av ett férsta exempel.

e Oppna Python-appen och vilj att skapa ett nytt skript genom att
trycka pa f3 "New"

e Ge ditt skript ett namn. Valj till exempel CALC och bekrafta genom
att trycka pa [enter]. Det maximala antalet tecken ar 8.

e Namnet pa skriptet visas sedan hogst upp i det gra faltet:
name=CALC. Tryck sedan Ok.

Tryck sedan pa f1 (Fns) och valj def function():. Tryck sedan pa enter.

Skriv sedan enligt skarmen till hoger. Observera indragen pa rad 2
och 3. Det kallas for indentering. Den sker automatiskt och gor det
moijligt att definiera programblocken. Man kan saga att indentering
ar en del av sjalva Pythonspraket.

Instruktionen return finns ocksa under fliken Fns... Vi aterkommer till
betydelsen av instruktionen return senare.

Tryck nu pa f4 (Run) for att kbra programmet. Du far nu ett
meddelande att programmet ar uppladdat i konsolen (Shell).

For att berdkna funktionsvardet for x = 6 kan du skriva in t.ex. f(6). Ett
annat satt ar att trycka pa tangenten Och sedan trycka Ok. Du
fyller sedan i x-vardet. Vi har har beraknat funktionsvardet for tre
olika varden pa x.
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@ FILE MANAGER gn

»FIBBAN
FIBO
FVARDE
MAXMIN
NYFIB
TIOLISTA
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[ Run | Edit | New [Shell [Hanage]

FILE HANAGER A n
HEW PROGRAM =]
Name=CALC
Allowed

- Up to & characters
- First character:A-2
- Remaining characters:A-Z 0-9 _

Optional
[Types |

ok ]

[ Esc |

m]
Ctl Ops List Type I/0 Modul
def function():

2:return

Esc

EDITOR: CALC
PROGRAM LINE 0664
def f(x):
y=2%1-3
return y

[ Fns.. |a A #[Tools| Run |Files|

@ PYTHON SHELL

ofl

»>> # Shell Reinitialized
»»> # Running CALC

»>>» from CALC import ¥
»xx f(6)

9

533 £(7)
11
s3> £(8)
13

>33 |
[ Fne.. |a A #|Tools |[Editor|Files |
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Inom funktionsblocket kan man ha flera rader. Har ska vi nu
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berdkna funktionsvarden for

(2x—3)-(2x+3)=4

Du kan ocksa plotta denna funktion och se om de beraknade

x*—

funktionsvardena stammer.

| en senare 6vning ska vi skriva ett program som gor en tabell dar vi har

matat in start- och slutvarde. Se nedan.

®w= =2 f(x)=7
®w= -1 f(x)= -5
= 0 f(x)= -9
w= 1 f(x)= =5
w= 2 f(u)=7
>3 |

| Fns. [a A #][To

Avsluta nu Python genom att trycka pa [quit].
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EDITOR: CALC n
PROGRAM LINE 6661 O
def f{x):
w1=2%x-3
w2=2%u+3
w3=ylxy2
return y3

[ Fne.. [a A #|Tools| Run |[Files|

@ PYTHON SHELL o n

»»> # Shell Reinitialized
»»» # Running CALC

»»» from CALC import ¥
»2x f(-1)

-5

»x» f(0)

-9

»»» (1)

-5

B3 |

[ Fns.. [a A #|Tools |[Editor|Files|




