10 Minutes of Code

P pgthon TI-84 Plus CE-T

KAPITEL 2: OVNING 2

LARARKOMMENTARER

Kapitel 2: Starta programmering pa riktigt

| den andra 6vningen i enhet 2 far du ldra dig hur du upprepar en
process eller en uppsattning instruktioner med hjalp av en
forbestamd for-loop.

Det ar ibland anvandbart i ett program att upprepa en eller flera
instruktioner ett antal ganger. Om antalet repetitioner av processen
ar kant i forvag anvands en forbestamd for-loop. Syntaxen for en for-
loop ar foljande:

Naturligt sprak
For variabler som stracker sig fran lagsta till hogsta instruktioner.

Python-sprak
for variabel i intervall ():
Instruktioner

For funktionen range() kan du ange antalet steg i den forbestamda
loopen. Det kan kallas pa flera satt:

foriin range(size): tar heltalsvarden fran O till range-1. range(4)==[0, 1,

2,3]
for iin range:(start,stop): tar heltalvarden fran start till stop-1

foriin range:(strt,stp,step): tar heltalsvarden fran start till stop-1 med
steglangden step.

foriin list: Variabeln anvand listvdardena fran det forsta vardet till det
sista.

Det finns ingen end-i en loop-sats. Det ar indenteringen, dvs indraget
till hoger som gor det majligt att markera slutet pa loopen.
Genomforande

Implementering: Du ska skapa ett skript for att forsta vad en loop ar

och en iterationsprocess.
e Starta ett nytt skript och namnge det "LOOP"

e Starta en tom lista med satsen b=[ ]. | Python-spraket placeras
elementen i en lista mellan [ ], atskilda av kommatecken.

e Tryck pa f1 (Fns...) och vélj fran Ctl-menyn, alternativ 4: for i in
range (size)

e append-satsen gor att du kan slutféra en lista. b.append (i«+2)
stegar b-listan med 2. Fér varje virde pd i sd placeras virdet pd i i
slutet av />-listan.

e Variabeln varierar fran 0 till och med 4 vilket motsvarar 5 varden.

Ovning 2: Upprepade berikningar

Syfte:

e Utforska och implementera for-
loopar

e Anvanda for-loopar i enkla
exempel

@m0
Func Ops List Type I/0 Modul
iHif .

1if .. else ..

1if .. elif .. else

:for i in range(size):

:for i in range(start,stop):
ifor i in range(strt,stp,step):
ifor 1 in list:

iwhile condition:

relif :

telse:
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Esc

EDITOR: LOOP n
r RIJGRFIH LINE 0091 =]

for i in range(5):
b.append(i%%2)

[ Fns. |a A #|Tools| Run [Files|
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# python

TI-84 Plus CE-T LARARKOMMENTARER

Lararkommentar: Tank pa att, looprédknare alltid startas fran 0.
Instruktionen galler for listorna. For att na den, sa trycker man pa F1
(Fns ...),och valjer sedan listmenyn och slutligen 6: .append (x).

Tryck nu f4 for att kora skriptet.

| konsolen (shell) ber du sedan om visning av b. (g Y THON SHELL -0

»>> #§ Shell Reinitialized
>>> # Running LOOP

>>> from LOOP import ¥
o> b

[0, 1, 4, 9, 16]

3> |

[ Fns.. [a A #|Tools |[Editor|Files |

Lararkommentar: | en loop eller instruktion med en indentering ar alla
indenterade inmatningar “for hand” ett kommando som ar en del av
loopen. Slutet av loopen markeras med avslutningen pa indenteringen.

Lat oss tillampa var kunskap:

Har kommer nu en liten berattelse.

Inuti ett slott finns en kista full av guldmynt. Fér att komma ut fran
slottet maste du ta dig igenom fem dorrar, var och en skyddad av en
vakt. De later dig passera sa lange du uppfyller deras krav. Har ar
vakternas krav:

”For att kunna ga ut genom dérren maste du ge mig
halften av dina mynt plus ett halvt mynt”

Vad ar det minsta antalet mynt du borde ta med dig fran kistan, sa att du
kan behalla minst ett for dig sjalv nar du kommer ut fran slottet?

N&r man har gatt igenom 5 dorrar ska man alltsa ha 1 mynt kvar. Det
maste ju betyda att man ska ha 3 mynt innan man passerar den sista
dorren. Man ska ju ge bort halften av 3 mynt + ett halvt mynt och det
blir ju 2 mynt och da har man ett mynt kvar.

Sa har kan man fortsatta och rékna ut antalet mynt man ska ha innan
man passerar dorr 4, dorr 3 osv. Vi raknar har bakldnges!
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LARARKOMMENTARER

Har ar ett algebraiskt uttryck som beskriver relationen mellan
antalet mynt an man ska ha vid en dérr och den féregaende dérren.

Vi kallar antalet mynt for a.

a,=2-a,,+1

Sa har da vart skript ut. Se till att du har indrag enligt skarmen

EDITOR: SKATT n
PROGRAH LINE 6661 ]
_ef skatt(n):
a=1
for i in range{l,n+l1):

a=2%a+1

return a

[ Fns.. |a A #]|Tools| Run [Files|

@ PYTHON SHELL

Ska du ha ett mynt kvar efter 5 dorrar sd maste du ha 63 mynt fran »»> skatt(5)
borjan. Vi visar ocksa kdrningar ndr man passerat 1, 2, och 3 dorrar. g; skatt(4)
Andra nu i skriptet och gér nu kérningar nér antalet kvarvarande mynt gi: skatt(3)
efter passage av 5 dorrar ska vara 2 respektive 0! Vad far du for 12, skatt(2)
resultat? 7

o |

ol

[ Fhe. |a A # ]| Tools [Editor|Files |

Lararkommentarer: Svaret pa den sista fragan ovan ar 95 dorrar resp. 31
dorrar. Namn for eleverna att vid koérning kan variabeln skatt() kopieras
in pa skarmen genom att trycka pa tangenten %.

Den har uppgiften finns som en sarskild aktivitet for TI-Nspire™. Har
finns ocksa ett antal andra bra tillampningar med upprepade berak-

ningar.

Ga till https://ti-resurser.com/materialdatabas och sk pa upprepade

berdkningar. De flesta berdkningar (utom de rent algebraiska) kan du
utféra med TI-84 Plus CE-raknaren ocksa.

97,77 ¥

ul(n)=2- ul(n—1)+1/0<n<6

9. #UNDEF
10. #UNDEF
11. #UNDEF
12. #UNDEF

13. #UNDEF
14. #UNDEF

15. #UNDEF

Har bérjar vi berakningen "bakifran™. Start
vid n=0. Andra garna startvardet och se
hur vardena férandras.

16. #UNDEF
17. MUNDEF
18. #UNDEF
19. #UNDEF
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