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Kapitel 2: Starta programmering pa riktigt

| den tredje 6vningen i enhet 2 far du lara dig hur du pa ett enkelt
satt kan upprepa tilldelningar.

Antag att du vill upprepa en serie kommandon ett antal ganger men
du vet inte i forvag hur ofta. Da kan du anvanda kommandot while.
Har ar vad kommandot gor:

Sa ldnge ett visst villkor gdller, fortsdtt att upprepa
Vi ska nu skapa ett program for féljande problem:
Kasta en tarning och upprepa tills en sexa kommer upp.

Det gar inte i forvag att veta hur manga ganger du maste kasta
tarningen. Oppna nu ett nytt pythonprogram och ge det ett namn.
Eftersom vi ska anvanda slumptal, behover vi forst slumptalsmodu-
len "from random import”. Den ska vi satta in i programmet forst.
Valj F1 (Fns...) sedan Modul och darefter 2: random. Du kan ocksa
trycka pa tangenten och sedan 2:random.

Vi kommer att behéva tva variabler i programmet. Variabeln n som
haller reda pa antalet kast och variabeln x som haller reda pa vad som
kastas (1 t.o.m. 6). Vi ger bada variablerna vardet 0 fran boérjan.

Darefter lagger vi till mallen for while. Tryck pa f1 (Fns...) och valj
alternativ 8:while condition. Villkoret blir “inte lika med 6” vilket kan
skrivs som I=i Pythonspraket. Upprepning ska alltsa ske tills d far
vardet 6.

while-blocket innehaller tva tilldelningar. Forst ska vi ha ett slumptal d
mellan 1 och 6 och sedan ska vi 6ka rakneverket n med 1. Farvinu 6
som resultat vid alstringen av slumptalet avslutas kérningen och vi far
en utskrift av hur manga ganger vi fick kasta tills en sexa kom upp.

Om vi nu kor programmet ett antal ganger sa far vi lite olika varden pa
n.

Om du ska kora programmet flera ganger sa kan du trycka pa f3 (Tools)
och vélja 1:Rerun last Program.
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Ovning 3: Upprepade berikningar

Syfte:

e Hur man anvander kommandot
while

e Exempel pa hur man anvander
while i enkla situationer

\ o
\ ®
\ Oy
o
EDITOR: TARHNING n
PROGRAH LINE 9691 0

_rom random import ¥

n=0

w=0

while w!'=6:
w=randint(1,6)
n=n+1

print(n)
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e Viska nu bygga pa programmet sa att vi inte bara gor ett kast utan
ett stort antal kast och déar vi sedan berdknar medelvardet fran de
manga kasten.

e FOrst sa att sjalva kastet laggs i en funktion "tills en sexa kommer
upp”. Vi kallar denna funktion tarning(). Om du anropar denna
funktion sa kommer den att rapportera antalet kast.

e Om visedan t.ex. anropar denna funktion 500 ganger, adderar
resultatet och dividerar denna summa med 500 sa far vi ett
medelvarde.

e Vilagger alltsa till en for-loop som gér denna upprepning 500
ganger.

e D3 maste vi forst lagga till en ny variabel, summa, som har
startvardet O fran borjan.

e | programmet sa kors for-loopen 500 ganger och summan upp-
dateras efter varje kast. Till sist sa berdknas medelvardet som
summan/500.

Lararkommentar: Vi manniskor och programmerade datamaskiner har
minne och vet att det t.ex. ska bli ungefar lika manga sexor som ettor
om vi kastar en tarning manga ganger. Det vet inte tarningen eller
kronan nar den hanger i luften. | ett dkta slumpforsok finns det ingen-
ting som heter minne. Allt borjar om igen nar vi kastar tarningen nasta
gang.

Raknaren kan alltsa egentligen inte generera riktiga slumptal. Den an-
vander faktiskt en formel for att generera en sekvens av tal som verkar
vara helt slumpmdssiga. Varje tal i sekvensen beror pa det foregaende
talet. Detta betyder da att hela sekvensen av tal beror pa det forsta
talet. Detta tal kallas for en kdrna. Om du later tva raknare fa samma
karna, t.ex. talet 273, sa genereras samma sekvens. Det kan val knap-
past kallas slumpen.

Normalt sa behdver man dock inte tanka pa detta eftersom raknaren
hela tiden anvander det sista slumptal som har alstrats som en ny
karna. | den 6vre skdarmbilden har vi tva ganger lagrat talet 273 som

kdrna (med kommandot 173 slump. Vi far samma sekvens av tal
bada gangerna. | den nedre skarmbilden har vi lagrat talet 273 bara en
gang och vi ser att vi far olika sekvenser av tal varje gang.
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EDITOR: TARNING
PROGRAM LIHE 6861
from random import ¥

def tarning():

n=0
w=0
while x'=6:
w=randint(1,6)
n=n+1
return n
summa=0
for i in range(5S00):
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EDITOR: TARNING
PROGRAM LIME 8016
while x'=6:
w=randint(1,6)
n=n+1
return n
summa=0
for i in range(5S00):
a=tarning()
Summa=summa+a
print{summa/5S00)
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NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP n

2737»slump
CUmsHe ¢ g gy e
{4441 3 23

slumpHel(1l,6,6)
{44413 2}

[ |
MORMAL FLYT AUTO REELL RAD HP n
273»slump

slumpHel(1.,6.6)
{4441 3 2}

slumpHel(1.,6.6)
e £6.9.9.2.3.12

slumpHel(1,6.6)
{11626 2}




