10 Minutes of Code
T1-84 Plus CE-T

# python

KAPITEL 3: OVNING 2

LARARKOMMENTARER

Kapitel 3: Starta programmering pa riktigt

| den andra 6vningen i kapitel 3 kommer du att upptacka hur du
upprepar en uppsattning instruktioner genom att anvanda den

avgransade loopen FOR. °

Slumpmassigt urval

En ogenomskinlig bag innehaller sex roda och fyra grona bollar. Vi
drar slumpmassigt en boll fran pasen, noterar dess farg och lagger
sedan tillbaka den i pasen.

Programmera en funktion som simulerar experimentet med bollarna
med en slumpmassig variabel.

o Vilka ar de mojliga varden variabeln kan ha?

o Vi vill skriva ett skript som kan skilja de roda bollarna fran de
grona med hjalp av ett test.

Starta ett nytt skript och dop det till "DRABOLL".

Nar du arbetar med slumptal kravs inlasning av ett bibliotek for
arbete med slumptal. For att gora detta, tryck pa f1 (Fns...) och valj i
menyn Modul och sedan 2: Random....

Skriv in skriptet har till hoger i editorn och se till att ha de indrag
som visas. Det ar oerhort viktigt i Python.

Till hoger ser vi konsolen nagra kérningar av det korta skriptet. Om
slumpvariabeln X far vardet 1 till och med 6 visas “gron”. Och om
slumpvariabeln X far vardet 7 till och med 10 fas svaret "r6d”.

Lararkommentar: Detta skript kan modifiera for vilket antal bollar
som helst. man kan t.ex. definiera farg(n,r) dar n ar antalet bollar
och r ar de réda bollarna.
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Ovning 1: Funktioner och loopar

Syfte:

Anvanda en funktion

Upptacka och implementera den
avgransade loopen For

Anvanda for-loopen enkla exempel

EDITOR: DRABOLL

PROGRAM LIHE 6861
# dra bollar_
from random import ¥
def farg():
X=randint(1,10)
if X<=6:
f="rod"

f="gron"
return f

[ Fns.. [a A #|Tools| Run |[Files|

o0

@ PYTHON SHELL

»»> farg()
'rod!

»»> farg()
'gron'

»>»> farg()
'rod!

»»>» farg()
'gron'

»>»>» farg()
'grén!

23> |

[ Fns.. |a A #]| Teels [Editer|Files |
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Vi ska nu tillampa vara kunskaper genom ett exempel pa stickprov
och beslutsfattande utifran stickprovet.

En undersokning genomfdrdes vid lanseringen av en ny show som
foreslagits av en fransk konstnar. Denna undersdkning som
genomforts i en stor stad visade att tva tredjedelar av de som sag
showen gillade den. Konstnérens agent ansag att hela den franska
befolkningen hade samma uppfattning. Han bestallde en
undersokning fran ett opinionsinstitut for att kontrollera detta.

Befolkningsstudie:

Vid den statistiska undersokningen maste undersokningsinstitutet skapa
en funktion som simulerar svaret pa situationen.

Vi ska nu skapa denna funktion i enlighet med féljande specifikationer:

e  Showen uppskattades med en sannolikhet p = 2/3.
e  Showen uppskattas inte med sannolikheten p = 1/3

Starta ett nytt skript och namnge det STPROV (forkortning av stickprov)

Skriv den har funktionen i editorn och testa den flera ganger genom att
trycka pa f4 (Run) och tryck sedan pa och viljs sedan fraga() genom
att bekrifta med att klicka Ok. Tryck sedan pa [enter]. Du far svaret 1 eller
0.

Upprepa nu detta ett antal gdnger. Det gar fortast om du trycker pa [4]
och trycker pé [enter]. Om du gér detta manga ganger bér du fa ettor
ungefar tva tredjedelar av gangerna.

Gora en stickprovsundersokning med storleken n

Opininionsinstitutet vill nu géra en simulering dar man goér under-
sokningar med olika varden pa storleken n. For att gora detta sa maste vi
skapa en stickprovsfunktion i skriptet som fragar efter stickprovsstorleken
n.

e Viborjar med att skapa en tom lista L.
e Vifyller denna lista genom att anvanda funktionen fraga().
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EDITOR: STPROY
PROGRAH LINE 6661
from random import ¥

def fragai():
s=randint(0,2)
if g== or s==1:
svar=1
else:
svar=0
return svar

[ Fns. |[a A #|Tools| Run |[Files|

PYTHON SHELL n
m]
»»» fragal()

1

»»> fréagal()

1]

»=> fragal()

1

»»» fréagal()

1

»u» fraga()

1

33 |

[ Fns.. [a A #|Tools [Editor|Files |

EDITOR: STPROV
PROGRAM LIME 6013

if s==0 or s==1:
svar=1

else:
svar=0

return svar

def stickprov(n):

L=[1
L=[fraga() for i in rangein)

1]

return L

[ Fns.. [a A #|Tools| Run |Files|
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Lararkommentar: Med Python-spraket kan du anvanda en funktion for
att fylla en lista som Okas i steg av en For-loop, som argument i listan.
Det har exemplet kan uppnas utan anvandning av listor. Skriptet maste
da dndras nagot genom att listinstruktionerna ersatts med avgransade
loopar som stegvis 6kar en variabel.

Vi ska nu prova stickprovsfunktionen genom att géra ett test med
storleken 30.

e Tryck pa Run och tryck sedan pa tangenten % och vilj sedan
stickprov(). Bekrafta med Ok.

e Fyllistickprovsstorleken och tryck pa i. Nu far vi en lista med
nollor och ettor pa skarmen.

| exemplet pa skarmen far vi 17 ettor. Kér nu nagra ganger och rékna
antalet ettor.

Vad hédnder om vi kér skriptet 1000 gdnger?

Vi far hela skarmen full av nollor och ettor. Vi maste hitta ett satt att
titta pa andelen ettor. Istéllet for att returnera listan med satsen
return L ska vi nu istdllet returnera ett varde. Vardet vi ska ha utskri-
vet vid kérning ar andelen ettor i listan.

Tryck f1 (Fns...) och sedan List. Dar finns nu ett antal funktioner for
listor. Det uttryck vi nu ska skriva ar

return sum(L)/len(L)

och instruktionen sum ger den aritmetiska summan, dvs vi adderar
alla ettor. len ger antalet element i listan.

Korning av programmet

Tryck pa Run och sedan pa for att valja stickprov(). Titta bade pa
sma och stora stickprov och kor programmet ca 10 ganger. Det gar
snabbt om du efter varje kdrning trycker pa [«] for att géra en ny.

Vad kan du sdga om resultaten? Vilka slutsatser kan du dra?
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@ FYTHON SHELL Dn

»»>» # Shell Reinitialized

»>»> # Running STPROY

»>>» from STPROY import ¥

»»» stickprov(30)

[1, 1, &, 1, B, 1, 0, 1, 1, B, 1
] 0! 1! @l 1; @! 1! 0! 1! 0; 1!
p, 9, 1, 0, 1, 0, 1, 1, 1]

33 |

| Fne.. |a A # ]| Tools [Editor|[Files |

|

[}
e, 1, 1,1, 1, 0, 1, 1, 8, 1, 1
] 0! 1; 1! 1; 1; 0! 0; 1! 0; @;
0, 8, 1, 1, @, 1, 0, 1, 1, 0, 1,
i, 1, 0, 1, 1, 1, 0, 1, 1, 1, 1

EDITOR: STPROV n
PROGRAM LIME 6664 0
if _==0 or s==1:
svar=1
else:
svar=0
return svar
def stickprovin):
L=[]
L=[fraga() for i in range(n)

return sum{L)/len(L)

[ Fne. |a A #|Tools| Run |Files|

@ PYTHON SHELL Dn

»»>» # Shell Reinitialized
»»> # Running STPROY

»»> from STPROY import ¥
»»>» stickprov(1000)

D.666

»»» stickprov(1000)
0.6800000000000001

»»3 stickprov(1000)
0.6959999999999999

B3 |

[ Fns.. [a A #| Tools |[Editor|Files |
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Lararkommentar: Vi ska nu titta lite ndrmare pa osdkerheten bakom
stickprov pa andelar. Man stoter ofta pa detta i samband med under-
sokningar om partisympatier.

Vi antar att stickprovsstorleken ar 1000 personer, ungefar vad man

brukar ha i opinionsundersokningar. Fragan ar vad man kan forvanta sig
om hur ndra andelen i stickprovet kommer andelen i hela befolkningen.

Vi kallar den for p.

Vi borjar har med teorin och genomfor sedan nagra undersdkningar med

slumpen. Man kan visa att i 19 fall av 20 (95 % konfidensintervall) sa
hamnar stickprovets andel i intervallet

p(1—p)
n

p+1,96-

dar n ar stickprovsstorleken.

Vi antar den sanna proportionen i populationen ar 65 % och
stickprovsstorleken 1000. Da far vi
0,65-(1—0,65)

0,65+1,96-,[——— =0,65£0,030
1000

Vi far alltsa da en felmarginal pa 3 %. Av uttrycket ser vi att felmargi-
nalen beror bade pa andelen och stickprovsstorleken.

Vi har gjort en plottning for p = 0,65 i marginalen. Man ser hur osaker-
heten o6kar kraftigt nar stickprovsstorleken minskar.
Pa https://ti-resurser.com/materialdatabas finns en aktivitet,

Opinionsundersokning, for TI-Nspire som ger en ordentlig av teorin
bakom stickprovsundersékningar.
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NORHAL FLYT AUTO REELL GRADER HP n

Y¥2=1.96XKL(0.65%0.35/X)

X=500 Y¥=0.0418082



https://ti-resurser.com/materialdatabas

