10 Minutes of Code

TI-84 Plus CE-T Python Edition

# python

KAPITEL 4: OVNING 1

ELEVAKTIVITETER MED KOMMENTARER

Kapitel 4: Anvanda biblioteksmodulen ti-plotlib

| den har forsta 6vningen i kapitel 4 far du lara dig att skriva och
anvanda en instruktion for att gora grafiska representationer i
Python. Du kommer ocksa att lara dig att rita ett diagram och
konfigurera skarmen pa raknaren.

1: Biblioteket eller modulen ti-plotlib

Om du vill utféra en grafisk representation nar du kor ett skript maste
skriptet kunna forsta de grafiska instruktionerna. Det ar darfér nod-
vandigt att "lagga pa" de grafiska funktionerna inom ett bibliotek
ti-plotlib.

Starta ett nytt skript genom att namnge det K4OVN1 och inkludera
ti-plotlib modulen. Du hittar den under f1 (Fns...) sedan Modul och
alternativ 5. Valj sedan 1: import ti_plotlib as plt.

For den har forsta delen ska du skriva ett skript som visar en punkt
vars koordinater ar kdnda. Sedan ska du dndra skriptet sa att det
hittar din punkt i en markér och dessutom dndrar dess farg.

For att slutfora den har forsta 6vningen, ska du ocksad namnge koordi-
natsystemets axlar och ge en titel till “grafen”.

Definiera nu en funktion med koordinaterna for punkten som argu-
ment och lagg sedan till en instruktion sa att punkten visas.

e Rensa forst din skarm med hjalp av instruktionen plt.cls () som du
hittar i modulen ti_plotlib i menyn.

e FOr att rita punkten, valj instruktion 6: Plot beldgen i ritmenyn
(Draw) for ti_plotlib-modulen.

o Vilj ocksa 6nskad markering for punkten.

Lararkommentar: Representationsformen 4:pixel ska du anvanda om
du ska plotta ett stort antal punkter.
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Ovning 1: Komma igdng med grafik

Syfte:

Upptacka ti-plotlib-modulen
Representation av punkt och linje
Gora en grafisk presentation

e )
O
Func Ctl Ops List Type I/0

l:math..
2:random.
3:time.
4:ti_systenm..
EHti_plotlib..
6:ti_hub..
7:ti_rover..

Esc | Help

EDITOR: KAPHOVN1
ti_plotlib module
Draw Properties

import ti_plotlib as plt
rels() clear screen
igridixscl,yscl,"style") »
twindow(xmin, xmax, ymin, yma)
rauto_window(xlist,ylist)
raxes("mode") »
ilabels("xlabel","ylabel",x,y)
rtitle("title")
:show_plot(])

Esc |Hodul

EDITOR: KAP4OWH1
PROGRAM LINE 0005
import ti_plotlib as plt
plt.cls()
def punkt(x,vy):
plt.plot(x,y,"o")

ol
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displays[clear]

o

[ Fns.. |a A #]Tools| Run [Files|

EDITOR: KAFHDVYN1 n
ti_rlotlib roint marks O
r plot(x,y,"IEMA")
o circle
2:+ plus
3w cross
4:, pixel
Esc
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5 ; Sra vieni Al EDITOR: KAFHOVN1
Fortsatt skriptet genom att begdra visning av punkten genom att vilja BROCRAM LTNE 6005 o n
plt.show_plot() uttalande (instruktion 9 i ti-plotlib-modulen, stélla in iT:or-’lc 1[:.;._plotl.i.b as plt
plt.cls

menyn).. def punkt(x,y):

plt.plot(x,y,"o")
plt.show_plot(])_

e Be nuom kérning av skriptet (tryck f4). Tryck sedan pa [vars]- for att
komma at punktfunktionen punkt().

e Ge koordinaterna for en punkt och observera sedan skarmen.

e Tryck pd [clear]" fér att komma ur den grafiska skirmen, sedan pa

for att hitta listan dver variabler i skriptet.

e Andra koordinaterna for din punkt (t.ex.till punkt(10,10) och upptack [*>> punkt(2,3)
att punkten inte langre syns pa skarmen.

[ Fns.. [a A #|Tools| Run |[Files|

Lararkommentar: Nar du skriver ett skript som anvander grafiska funk-
tioner ar det nédvandigt att specificera parametrarna for grafikfonstret
och om majligt visa en markor, ett rutnat, namn pa axlarna mm.

[ Fns.. |a A #]Tools [Editor|Files |

2: Forfina din representation EDITOR: RAPHOVNL

ti_plotlib moduwle O
Draw Properties
import ti_plotlib as plt
els(]) clear screen
igrid{xscl,yscl,"style") »
twindow(umin, ¥max,ymin, ymax)
rauto_window(uxlist,ylist)
raxes("mode") »
:labels("xlabel","ylabel",x,v)
ttitle("title")
:show_plot() displayr[clear]

Inkludera plt.cls()-satsen under funktionsdefinitionen foér att undvika
att menyraden langst ner laggs ovanpa din grafiska representation.

Lararkommentar: For att klippa ut, kopiera och klistra in en rad sa
anvand verktyget Tools (f3) i editorn.

W00~ P

Fran de olika alternativen i installningsmenyn for modulen ti_plotlib sa
ska du lagga till i skriptet de instruktioner som gor det moijligt att:

e Stilla in grafikfénstret s hér: Esc [Hodul
Xmin -10; Xmax - 10; Ymin - -10 och Ymax - 10 EDITOR: KAPHOVNL il
Du véljer da alternativ 4:Window) .i.rnp "9 as plt =
e \Visa ett rutnat. Valj alternativ 3: grid. Typ av rutnat véljer du sjalv. zi-:' ;tﬁlg’)c(x,v) :
plt.cls()

e Visa axlar (alternativ 6:aX|ar) plt.window(-10,10,-10,10)

e Stéllain fargen pa punkten. Valj Draw i menyn langst upp och sedan :ﬂ:g:ég{%;ﬁ.’. solid™)
als . plt.color(255,0,0)

valjer du 1: color (r,g,b). plt.plot(x,y, o)

plt.show_plot(])

[ Fns.. [a A #|Tools| Run |Files|

Lararkommentar: Fargen hos en punkt eller ett spar specificeras med
en kod, r, g, b (red, green, blue), dar varje parameter kan ha varden i
intervallet [0; 255]. Fargerna ar kodade | 8 bitar eller 28 -=256 mojlig-
heter, eftersom 0 ocksa raknas med. 0 i koden betyder ingen farg-
komponent. Det ar ocksa mojligt att fa farg pa rutnatet genom att
komplettera satsen

grid(xscl, yscl, "style," (r,g,b)).
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Kor skriptet och observera dndringarna. Du bor fa en skdarm identisk
med den till hoger.

Andra skriptet igen for att ge axlarna ett namn. Till exempel ("x-axel"
och "y-axel").

Det gor du genom att inkludera en rad, plt.labels, i skriptet (valfri
plats). Den finns som alternativ 7: Labels() pa menyn Setup i tiplot-
modulen.

Lararkommentar: Instruktionen labels ("xlabel","ylabel ", x, y) namn-
ger axlarna genom att placera etiketterna for x och y pa positionen
12 och 2 for x- resp y-axeln. Du kan sjalv andra dessa varden.

Man kan ocksa lagga till en titel med instruktionen plt.title.

Ska man ha med tecken 3§, & eller 6 far man ga till teckenpaletten
genom att trycka pa f2 (a A #).

Du kan ocksa komplettera ditt skript ytterligare genom att t.ex. skriva
en instruktion som ritar ett linjesegment. Se skriptet till hoger.

Lararkommentar: Om du lagger till tecknet # framfor en instruktion
sa kommer den inte att utforas. Ett snabbval for att na detta tecken
ar [2nd](3]. Det finns dven andra sitt att nd detta tecken, t.ex. genom
teckenpalettsmenyn f3 (a A #).
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@ PYTHON SHELL

1o

10

@ PYTHON SHELL

y—axel

punktgraf

Lo

io

w—axel

plt.cls()

EDITOR: KAPHOVHN1
PROGRAM LINE 6619
plt.color(255,0,0)
plt.plot(x,y,"c")
plt.show_plot(]
Hrita ett linjesegment
def linje(w0,y0,x1,yl1):

plt.pen{"mediun","solid")
plt.line(x@,yd,x1,y1," ")
plt.show_plot()

| Fne.. |a A #]|Toels| Run [Files|
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